În Introducere în teoria grafurilor autorii vorbesc despre importanţa teoriei grafurilor care ne furnizează multe aplicaţii folositoare în operaţii de căutare. Graful este definit ca o mulţime de noduri conectate prin muchii sau arce. 
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Figura 1 Graf

În acest subcapitol aflăm unul dintre obiectivele articolului: cel mai scurt drum între două puncte cu costuri minime de transport.
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Figura 2 Drumuri posibile între punctele A şi B


Determinarea arborelui parţial de cost minim utilizând algoritmul lui Kruskal şi Drumul minim enumeră paşii algoritmului lui Kruskal şi calculează distanţa minimă prin însumarea costurilor muchiilor care conectează nodurile din componenţa arborelui. Pentru a determina arborele parţial de cost minim se consideră iniţial că nici o muchie nu a fost selectată. Cu alte cuvinte se pleacă de la o pădure formată din n arbori (unde n reprezintă numărul de vârfuri din graf), fiecare arbore fiind format dintr-un singur vârf.
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Figura 3 Graful fără muchii


La fiecare pas al algoritmului se selectează o muchie de cost minim care nu a mai fost selectată şi care nu formează cicluri cu vârfurile deja selectate.
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Figura 4. Arborele parţial de cost minim

